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OFERTA DE EMPLEO FERIA 2025

2025eko AZOKAko LAN ESKAINTZA

CODIGO EMPRESA/ ENPRESA KODEA
CODIGO PUESTO/ LANPOSTU KODEA

DATOS Y REQUISITOS DE LA OFERTA / ESKAINTZAREN DATU ETA ESKAKIZUNAK

Nombre del puesto/ | Programador Informatico
Postuaren izena

10.08.07.- Programador Informatico

Formacién Grado Superior en Programacion y/o Sistemas

Programador informatico especializado en aplicaciones de escritorio.
Requisitos minimos:

Capacidad de trabajo en grupo.

Experiencia demostrable de al menos 3 afios en desarrollo de aplicaciones
de escritorio.NET

Experiencia en interconexion con APl REST/SOAP

Conocimientos de SQL

Experiencia en anadlisis y adaptacion de requisitos y funcionalidades.
Descripcion del puesto/ | Gestion administradora de servidores con tecnologias Microsoft
Postuaren deskribapena | Permiso de conducir y vehiculo para poder llegar al puesto de trabajo.
Requisitos deseables:

Android Studio

Otros conocimientos:

Hardware, Software, Redes

Resolucién de problemas: Capacidad para diagnosticar y solucionar fallos de
manera eficiente.

Capacidad de aprendizaje: Estar dispuesto a actualizarse constantemente.
Trabajo en equipo: Colaborar con otros técnicos o departamentos de TI.
Valorable Inglés a nivel de conversacion.

Poblacién / Herria | LEZO

REQUISITOS DEL PUESTO / LANPOSTUAREN BETEKIZUNAK
Nivel académico / Ikasketa maila | Grado Superior

Ciclo Formativo Grado Superior - Técnico Superior en
Sistemas de Telecomunicaciones e informaticos
Experiencia demostrable de al menos 3 afios en desarrollo
de aplicaciones de escritorio.NET
Experiencia en interconexion con API REST/SOAP
Conocimientos de SQL

Titulo académico/Titulu akademikoa

Formaciéon complementaria (Especialidad,
postgrados, masteres,...) /Heziketa gehigarria
(Espezialitatea, graduondokoak...)

Requiere experiencia en el puesto /

. - ; Anos de experiencia
Lanpostuan esperientzia izatea eskatzendu | Si X No |:| o /

Esperientzia urteak

IDIOMAS / HIZKUNTZAK
Idioma/ Hizkuntza Nivel / Maila
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COMPETENCIAS DIGITALES / GAITASUN DIGITALAK

Herramienta / Tresna Observaciones / Oharrak

.NET

Android Studio

Hardware, Software, Redes

COMPETENCIAS / HABILIDADES — GAITASUNAK /TREBETASUNAK

Capacidad de trabajo en grupo

Capacidad de aprendizaje

Capacidad para diagnosticar y solucionar fallos de manera eficiente.
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